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Раздел I. Введение

В современной России воспитание подрастающего поколения находится в зоне особого
вни- мания государства. Формирование поколения, разделяющего духовно-нравственные
ценности российского общества, является стратегической задачей на современном этапе, что
отражено в Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года
(утверждена Рас- поряжением Правительства РФ от 29 мая 2015 г. № 996- р).

Вмладшемшкольномвозрастеребенокнетолькоосваиваетновыесоциальныеролиивиды
деятельности. Это благоприятный период для усвоения знаний о духовных и культурных
традициях
народовроднойстраны,традиционныхценностей,правил,нормповедения,принятыхвобществе.

«Знаниемладшимшкольникомсоциальныхнормитрадиций,пониманиеважностиследованияим
имеетособоезначение...посколькуоблегчаетеговхождениевширокийсоциальныймир,воткрываю-
щуюся ему систему общественных отношений» Формированиесоциально-
активнойличностимладшегошкольникаврамкахданнойпрограммы основываетсянадуховно-
нравственныхценностях,значимыхдляеголичностногоразвитияидо-

ступныхдляпонимания:Родина,семья,команда,природа,познание,здоровье.
Смена в детском лагере является логическим завершениемучастия младших

школьников в
годовомциклеПрограммыразвитиясоциальнойактивности«ОрлятаРоссии»иреализуетсявпе-
риод летних каникул. В рамках смены происходит обобщение социального опыта ребят по
итогам их
участиявгодовомциклеПрограммы«ОрлятаРоссии».Игроваямодельиосновныесобытиясмены
направлены на закрепление социальных навыков и дальнейшее формирование социально
значимых ценностей, укрепление смыслового и эмоционального взаимодействия между
взрослыми и детьми, подведение итогов и выстраивание перспектив дальнейшего участия в
Программе «Орлята России»
илипроектахРоссийскогодвиженияшкольниковнаследующийучебныйгод.

Организованное педагогическое пространство летнего лагеря является благоприятным
для
становленияличностимладшегошкольникаиформированиядетскогоколлективаблагодарясле-
дующимфакторам:

•интенсивности всех процессов, позволяющих ребёнкупроявить свои индивидуальные
осо- бенности;

•эмоциональнойнасыщенностидеятельности;
•комфортноорганизованномувзаимодействиювужесложившемсяколлективеилиновомдля

ребёнка временном детском коллективе;
•возможностидляпроявленияребёнкомсамостоятельнойпозиции.
Методической основой программы смены является методика коллективной

творческой деятельностиИ.П.Иванова.
Коллективно-

творческаядеятельность–этосовместнаядеятельностьдетейивзрослых,направ-
леннаянаразвитиенавыковсоциальноговзаимодействия,творческихспособностейиинтеллекта, а
также формирование организаторских способностей каждогоучастника деятельности.

Смысл методики состоит в том, что ребята с первого по выпускной классы учатся
коллективно-
муобщественномутворчеству.Основноеправило:«Всё–творчески,иначезачем?»Задолгиегоды



придумано множество коллективных дел на пользулюдям, которые можно реализовать в
своём классе и школе. В нихучаствует весь детский коллектив: деление на выступающих и
слушающих, на актив и пассив исключается. Методика коллективной творческой
деятельности даёт исключительно
высокийпедагогическийэффект–нанейуспешноповзрослелисотнитысячребят.Всистемела-
гернойсменыколлективно-творческиеделапроводятсясчередованиемразныхвидовтворческой
активностидетей.

Восновуколлективнойтворческойдеятельностиположенытриосновныеидеи:
•дело должно быть направлено на решение каких-либо образовательных,

воспитательных за- дач, улучшение условий жизни, принесение пользы обществу;
•работа носит коллективный характер, базируется на совместном проведении и

включает взаимодействие детей и взрослых;
•деятельностьдолжнабытьнеобычной,непохожейнаиныеипомогатьвраскрытииприрод-
ного потенциала детей.
Любоемероприятие,основанноенатрёхключевыхидеяхколлективно-творческойдеятель-

ности, организуется согласно следующему алгоритму:
•замыселколлективно-творческойдеятельности:основаннацелеполагании,тоестьвего
основележатвоспитательныецели,которыхтребуетсядостичьвходеколлективнойтворческо
й деятельности;

•планированиедеятельности:носитколлективныйхарактер,тоестьвсеэтапыдеятельности
планируются иутверждаются при согласии всехучастников;

•подготовкадеятельности:взависимостиотвидадеятельностииеёцелевогоназначенияпро-
исходит распределение ролей и обязанностей междувсемиучастниками деятельности;

•проведениеколлективно-творческойдеятельности:осуществляетсявпроцессесовмест-
ного творчества в выбранной деятельности, ориентированной на достижение конкретной
цели и решение определённых задач;

•анализрезультатовдеятельности:ориентированнавыработкуудетейнавыковрефлексии.
Происходитобсуждениерезультатовпроделаннойработы,подводятсяеёитоги.Данныйэтапд
олжен быть эмоционально насыщенным;
Игровые технологии
Игровые технологии – это организованный процесс игровой коммуникации (общения)

субъек- тов (общностей) с целью осуществления воздействия на объект совместной игровой
деятельности. Результаты использования игровых технологий: совместный труд души
(переживания, сочувствие,
солидарность),совместныйтрудпознания(взаимопониманиевходеосвоениязаконовразвитиям
ира
природыичеловеческогообщества),совместнаярадостьпоискаиоткрытиянепознанногоранее
(И. И. Фришман, Игровые технологии в работе вожатого).

Особенности игровых технологий.
Всеследующиезадошкольнымвозрастомпериодысосвоими ведущими видами деятельности
(младший школьный возраст –учебная деятельность; средний –
общественнополезная;старшийшкольныйвозраст–учебно-профессиональная)невытесняют,а
продолжаютигру,усложняяеёпомереразвитияребенка.Оптимальноесочетаниеигрысдругими
формамиучебно-воспитательногопроцесса–однаизсамыхсложныхзадачвпедагогическойпрак-
тике.Развивающийпотенциалигрызаложенвсамойеёприроде.Вигреодновременноуживаются
добровольностьиобязательность,развлечениеинапряжение,мистикаиреальность,обособленно
сть от обыденного и постоянная связь с ним, эмоциональность и рациональность, личная
заинтересован- ность и коллективная ответственность.



Педагогическаяценностьигрызаключаетсявтом,чтоонаявляетсясильнейшиммотивационн
ым фактором, при этом ребёнок руководствуется личностнымиустановками и мотивами.
Игра позволяет также проигрывать отношения, существующие в человеческой жизни.
Именно игровая ситуация с её многоплановым уровнем, с возможностью вхождения в роли,
недоступные в обыденной реальности, позволяетемууглублятьвосприятие Другого и даёт
возможность говорить с собой на разных языах, по-разному интерпретируя свое собственное
«я». Игровая технология строится как целостное образование, объединённое общим
содержанием, сюжетом, персонажем. В неё включаются после- довательно игры и
упражнения, формирующие умение выделять основные, характерные признаки
предметов,сравнивать,сопоставлятьих;группыигрнаобобщениепредметовпоопределённым
признакам;группыигр,впроцессекоторыхумладшихшкольниковразвиваетсяумениеотличать
реальные явления от нереальных; группы игр, воспитывающих умение владеть собой,
быстроту ре- акции на слово, фонематический слух, смекалку и др. (Энциклопедия
образовательных технологий [Электронный ресурс]. Режим доступа:
htt�s://st�v�vr.ru/m�t�k��ilk�/Г.%20Селевко_Энциклопедия%20образовательных%20техноло
гий%20(1%20том)

Раздел II. Краткая характеристика детей–участников программы
летней смены

Участниками становятся ученики 1–8-х классов МКОУ «Четь-Конторская ООШ». Учащиеся 1-4 классов в
течение учебного года принимавшие участие в реализации Программы развития социальной активности
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учащихся начальных классов «Орлята России». Учащиеся 5-6 классов – наставники из программы
Движения Первых, учащиеся 7-8 классов – вожатые.

Раздел III. Целевой блок

Цель –развитиесоциальноактивнойличностиребёнканаосноведуховно-нравственныхцен-
ностей и культурных традиций многонационального народа Российской Федерации.



Задачи:
•содействоватьразвитиюуребёнканавыковсоциализации,выстраиваниявзаимодействия

внутри коллектива и с окружающими людьми посредством познавательной, игровой и
коллективной творческой деятельности;

•познакомитьдетейскультурнымитрадициямимногонациональногонародаРоссийской
Федерации;

•формироватьположительноеотношениеребёнкаидетскогоколлективакдуховно-
нравственным ценностям: Родина, семья, команда, природа, познание, здоровье;

•способствоватьразвитиюуребёнканавыковсамостоятельности:самообслуживанияибезо-
паснойжизнедеятельности;

•формироватьинтересребёнкакдальнейшемуучастиювпрограммесоциальнойактивности
учащихсяначальныхклассов«ОрлятаРоссии»ипроектахРоссийскогодвиженияшкольников.

•Предполагаемые результаты программы:
•положительноеотношениеребёнкакдуховно-нравственнымценностям:Родина,семья,ко-

манда,природа,познание,спортиздоровье;
•получениеребёнкомположительногоопытавзаимодействиядругсдругомивнутриколлектива;
•проявление ребёнком интереса к различным видам деятельности (творческой,

игровой,физкультурно-оздоровительной,познавательной);
•проявлениеребёнкомбазовыхуменийсамостоятельнойжизнедеятельности:самообслужи

- вание, бережное отношение к своей жизни и здоровью, безопасное поведение.

Припостроениипедагогическогопроцесса для младших школьников в летнем лагере не-
обходимо учитыватьследующиепринципы:

•принцип учёта возрастных и индивидуальных особенностей младших школьников при
выборе содержания и форм деятельности;

•принцип событийности общелагерных дел и мероприятий, т.е. значительности и
необычности каждогособытиякакфактаколлективнойиличнойжизниребёнкавдетскомлагере;

•принцип включения детей в систему самоуправления жизнедеятельностью детского
кол-
лектива,направленныйнаформированиелидерскогоопытаиактуализациюактивногоучастияв
коллективныхделах;

•принцип конфиденциальности в разрешении личных проблем и конфликтов детей,
уважения личного мира каждого ребёнка.

•Раздел IV. Модель смены
•
•Смена в детском лагере длится 21 день и включает в себя три периода: организационный (1-й и
3-й дни смены),основной(с4-го по18-й дни смены),итоговый(19-й и 21-й дни смены).

Модель смены
1-йэтап 2-йэтап 3-йэтап 4-йэтап 5-йэтап



Организационны
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од смены

Стартсмены.
Вводвигровой
сюжет

Реализацияигро
во- госюжета

Подготовкаи
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•
•
•Инвариантной составляющей содержания программы, обязательной для смены является работа с
Государственными символами Российской Федерации и ценностными ориентирами – Родина,
семья, команда, природа, познание, здоровье. Данная работа происходит за счёт реализации
ключевых дел смены, режимных моментов, игрового сюжета, разговора с детьми и собственного
примера педагогического коллектива лагеря.

Раздел VI. Система диагностики результатов
Индикаторами диагностики программы являются:
•Проявление ценностного отношения к Родине и Государственным символам РФ,

семье, команде, природе, познанию, здоровью;
•Проявление ребёнком интереса к предлагаемой деятельности;
•Приобретение ребёнком знаний и социального опыта;
•Положительное эмоциональное состояние детей;



•Позитивное взаимодействие в команде, коллективе.
Для оценки программы со стороны детей рекомендуется применять методы игровой

диагностики, так как они наиболее соответствуют особенностям развития детей младшего
школьного возраста и показывают максимально точный результат –полученные ребёнком
знания и опыт, их мнение, эмоции, реакцию и отношение к конкретной ситуации.

1 2

Полученные
ребёнком
знанияи
социальный
опыт

«Чудо-дерево»
Детямпредлагаетсясоздать«чудо-дерево»поитогампрожитогодня.Цветлистьевнужно
выбратьвсоответствиистеминовымизнаниями,которыеониполучили.

Знания Опыт
Листья
зелёногоцвета

«Получил новые знания,узнал для
себя много интересного» «Научилсячему-тоновому»

Листья
жёлтогоцвета

- «Невсяинформациядляменя
былановой»
- «Некотораяинформациядля
меня была новой»

- «Что-тояумелужераньше»
- «Что-тояпопробовалсегодня
впервые»

Листья
красногоцвета

«Ужевсёзнал,никакойновой
информации не получил»

«Всё, что я попробовал сделать,
ужеумел»

«Кидаемкубик»
Детямпредлагаетсяброситькубикирассказать,чтоонзапомнилпослетогоилииного
дела,используяточислослов/фраз,какоевыпалонакубике.

«Стокодному»
Детиразбиваютсянанебольшиекомандыилииграюткаждыйзасебя,есливотрядене- большое
количество человек. Педагог задает вопросы по всемупройденномуво время смены материалу:
правилам, информации, мероприятиям, играм, конкретным ситуациям,
творческимделам.Задачаучастников–какможноточнеевспомнитьсобытиеиответитьна
вопросы.

Эмоциональ
- ноесостоя-
ниедетей

«Живаякартина»
Детямпредлагаетсясоздать«живуюкартину»подмузыку.Каждыйребёнокпробуе
тизо- бразить мелодию, как он её чувствует: начинает один, остальные
произвольно присоединя-
ются.Витогеполучаетсяединыйдвижущийсясюжет,гдезадействованывсеребята
.
«Нашотрядныйрецепт»
Ребятам предлагается создать воображаемое блюдо и каждому внести
собственный ин- гредиент, соответствующий
своемуэмоциональномусостоянию. Ингредиенты могут быть
представленыввидеразличныхкартинок,чтобынагляднопродемонстрироватьпо
лученный
«рецептдня»(этоможетбытьчто-
тосладкое,горькое,солёное,острое,приятноеит.д.).
«Цветнойсундук»
Детямвыдаетсябольшойлистбумагисизображениемсундукаипредлагаетсяегор
аскра- сить.Каждыйвыбираетдляраскраскикакой-
тоэлементизображенияицветвзависимости
отсамочувствия.Оранжевый–еслионихорошосебячувствуют,нашлидрузейиго
товы приниматьучастиевсобытиях;голубой–есливсёхорошо,ноестьчто-
то,чтоимнесовсем
нравится;фиолетовый–еслиимскучноихочетсядомой.



Взаимо-
действие
вкоманд
е,
коллективе

«Золотаяколлекция»
Детямпредлагаюткаждомувзятьпотриразныхмедалиивручитьих:
- тому,комухочетсясказатьспасибозасегодняшнийдень;
- тому,ктосталтвоимдругомиподдержиттебявлюбоймомент.
«Кругосветноепутешествие»
Детямпредлагаетсякаждомуличноналисточкенаписать,когобыизребятонвзялсс
обой
вкругосветноепутешествие,зачембыонитудапоехалиикакиепредметыимбытам
при- годились.
«Яимоякоманда»
Детямпредлагаетсянаобщейкартинерасположитьчеловечкасосвоимименемта
м,где он считает нужным (с кем-то рядом, в центре событий или отдельно от
всех). Затем ребята могут поделиться своим выбором места.
Методклассическойсоциометрии:
htt�s://lug�vsk�%�shk�l�.ru/z�b�l�v�ni%�/s�tsi�m�tri%�-kl�ss�-dl%�-ml�dshih-
shk�lnik�v- �br�z�ts.html



План-сетка

1-йдень 2-йдень 3-йдень 4-йдень 5-йдень 6-йдень 7-йдень
Организационный
периодсмены.
Формированиеот-
рядов

Погружениевигро-
войсюжетсмены

Тематическийдень
«Национальныеигры
изабавы»

Тематическийдень
«Устноенародное
творчество»

Тематическийдень
«Национальныеина-
родныетанцы»

Тематическийдень
«Великиеизобрете-
нияиоткрытия»

Тематическийдень
«Природноебо-
гатствоиполезные
ископаемые»

Игровой час «Играю
я –играют друзья»

Конкурсзнатоков
«Ларецнародной
мудрости»

Танцевальныйчас
«Вритмахдетства»

Научно-
познавательные
встречи«Мирнауки
вокругменя»

Экскурсия в ден-
дропарк«Кладовая
природы»

Общий сборучаст-
ников«Здравствуй,
лагерь!»

Творческаявстреча
орлят«Знакомьтесь,
это – мы!»

Игроваяпрограмма
«Мы–однакоманда!»

Конкурснаяпрограм-
ма«Эврика!»

Экологическийчас
«Созданиеэкологи-
ческогопостераиего
защита»

8-йдень 9-йдень 10-йдень 11-йдень 12-йдень 13-йдень 14-йдень
Тематическийдень
«Прикладноетвор-
чествоинародные
ремёсла»

Тематическийдень
«Национальная
кухня»

Тематическийдень
«Открытыетайны
великойстраны»

Тематическийдень
«ЯимоясемьЯ»

Тематическийдень
«ЯимоидрузьЯ»

Тематическийдень
«ЯимояРоссиЯ»

Тематическийдень
«Природноебо-
гатствоиполезные
ископаемые»

Мастер-классы
«Умелыеручки»

Настольнаяигра
«Экспедициявкусов»

Тематическийчас
«ОткрываемРоссию»

Творческаяма-
стерская«Подарок
своейсемье»

Большаякомандная
игра«Физкульт-УРА!»

Подготовка к празд-
нику«Создаёмпразд-
никвместе»

Поход «Кладовая
природы»

Играпостанциям
«Твори!Выдумывай!
Пробуй!»

Костюмированное
кулинарноешоу
«Шкатулкарецептов»

Телемост«Содруже-
ствоОрлятРоссии»

Праздничнаятанце-
вальнаяпрограмма
«Вкругудрузей»

Гостинаядинастий
«Имигордится
Россия»

Времяотрядного
творчестваиобщий
сборучастников
«Отидеи–кделу!»

Праздничныйкалей-
доскоп«Пострани-
цам нашей книги»



15-йдень 16-йдень 17-йдень 18-йдень 19-йдень 20-йдень 21-йдень
мастер-классы Погружениевигро-

войсюжетсмены
Тематическийдень
«Национальныеигры
изабавы»

Тематическийдень
«Устноенародное
творчество»

Тематическийдень
«Национальныеина-
родныетанцы»

Итоговыйпериод
смены.
Выходизигрового
сюжета

Итоговыйпериод
смены.
Выходизигрового
сюжета

Игровой час «Играю
я –играют друзья»

Тематическийчас
«Открываястраницы
интереснойкниги»

Времяотрядного
творчества«Мы–
Орлята!»

Итоговыйсборучаст-
ников «Нас ждут
новыеоткрытия!»

Концертная программа

мастер-
класс«Умелые
ручки»

Театральныйчас
«Там,наневедомых
дорожках»

Танцевальнаяпро-
грамма«Танцуем
вместе!»

Линейказакрытия
смены«Содружество
ОрлятРоссии»




